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Operacoes sobre listas l!

computacao

= O Python oferece diversas operacoes prontas para
manipulacao de listas
— Acessar sublistas

— Saber se um elemento esta na lista, concatenar e
multiplicar listas

— Contar o numero de ocorréncias de um elemento
— Inserir um elemento em uma determinada posicao
— Encontrar a posicao de um elemento

— Excluir um elemento que esta numa determinada
posicao, ou que tem um determinado valor
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Acessar os elementos “

computacao

" Python permite acesso a lista em ordem

crescente ou decrescente de posicao

— Ultima posicdo é -1

— Isso vale também para string
x = [-45, 6, 0, 72, 154] x[0] | -45 |x[-5]
print (x[31]) 2> 72 x[1] | 6 |x[-4]
print (x[-217) > 72 X[2] 0 |[x[-3]
print (x[0] == x[-5]) > True | 3| 72 X2

x|4] | 154 |x|-1
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Acessar os elementos Ld

computacao

" Assim como em string, é possivel acessar uma sublista
usando [inicio:fim]

= A sublista retornada vai de inicio (inclusive) até fim — 1
= Se inicio for omitido, significa zero
= Se fim for omitido, significa len(lista)

c = [-45, 6, 0, 72, 154] c[o] [ -45 |c[-5:
print(c[1:3]) =2 [6, 0] c[1] | 6 |c[-4]
print(c[:2]) => [-45, 6] c[2] | 0 |c[-3]
print (c[3:1) > [72, 154] 3l 72 |fcl-2,

c[4] | 154 |c[-1]

Leo Murta Manipulacao de Strings 4




Operadores L‘

computacao

= Assim como em strings, os seguintes operadores
também podem ser usados em listas

—in
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= elemento in lista
— Retorna True ou False

lista = [1, 2, 3,

print (2 in lista)
print (0 1n lista)
print (5 1n lista)
print (4 1n lista)

4]

- True
- False
- False
- True

Instituto de mﬁl

computacao
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+ (Concatenacao) lﬂ

computacao

® |istal + lista?2
— Concatena duas listas

lista = [1, 2] + [3, 4]
print (lista) =2 [1, 2, 3, 4]

listal = [1, 2, 3]
lista?2 = [5, 0]
lista3 = listal + [4] + lista?

print (lista3) =2 [1, 2, 3, 4, 5, 6]
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* (Re pEtlgaO) Instituto demfl
computacao
" |ista * int
— Repete os elementos da lista int vezes
— lista * 5 equivale a lista + lista + lista + lista + lista

listal = [1, 2]
lista?2 = listal * 2
print (lista2) =2 [1, 2, 1, 2]
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* (Repeticao) [ﬂ

computacao

" Em diversas situacoes ja sabemos de antemao
qgual sera o tamanho da lista
— Podemos inicializar a lista com o valor zero
— Isso evita que precisemos usar o append depois
lista = [0] * 10
print (lista)

[0,0,0,0,0,0,0,0,0,0]

Leo Murta Manipulacao de Listas



* (Repeticao) . m

Exem p | O computacao
# inicializa vetor de notas com O
notas = [0] * 3

soma = 0

# preenche as notas, sem usar append
for 1 1n range(len(notas)) :

msg = f'Nota do aluno {1 + 1}: '
notas[i] = float (input (msqg))
soma += notas/[1i]

print (f'A média da turma €& {soma/3}.")
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Percorrendo uma lista Ld

computacao

= Os elementos de uma lista podem ser acessados usando
uma estrutura de repeticao, assim como string
lista = [1, 2, 3, 4]
i =20
while i1 < len(lista):

print (listafi])
i +=1

lista = [1, 2, 3, 4]

for 1 in range(len(lista)):
print (listafli])

lista = [1, 2, 3, 4]
for e in lista:
print (e)
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Contar Elementos Lﬂ

computacao

" Contar quantas vezes o elemento de valor 10
aparece na lista

lista = [1, 10, 2, 10, 3, 10, 4, 5, 6]
cont = 0
for e 1n lista:
1f e == 10:
cont += 1

print (cont)
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Contar Elementos m
Alternativa: count Computagao

lista = [1, 10, 2, 10, 3, 10, 4, 5, 0]
cont = lista.count (10)

print (cont)




Inserir um elemento lﬂ

computacao

" |nserir o elemento 10 na posicao 2 de uma lista
lista = [1, 2, 3, 4]
pos, e = 2, 10
temp = []
for 1 1n range(len(lista)):

1f 1 == pos:

temp.append (e)

temp.append(listali]) [1,2,10,3, 4]
lista = temp
print (lista)
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Inserir um elemento m
Alternativa: insert computagac

lista = [1, 2, 3, 4]
pos, e = 2, 10
lista.insert (pos, e)
print (lista)

[1, 2,10, 3, 4]




Encontrar um elemento Lﬂ

computacao

" Encontrar a primeira ocorréncia do elemento 10
numa lista e retornar a posicao em que ele foi

encontrado ou -1 se nao estiver na lista

lista = [1, 2, 10, 5, 20]

i1, e =0, 10

while 1 < len(lista) and listaf[i] != e:
1 +=1

1f 1 == len(lista):
1 = -1

print (1)

2
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Encontrar um elemento m
Alternativa: index Computagat

if e in lista:

1 = lista.index (e)




Excluir um elemento lﬂ

computacao

" Excluir o elemento da posicao 2 de uma lista

lista = [1, 2, 3, 4]

pos = 2

temp = []

for 1 1n range(len(lista)):
1f 1 !'= pos:

temp.append(lista[1])
lista = temp
print (lista)
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Excluir um elemento (@
Alternativa: del Computacac

lista = [1, 2, 3, 4]
del listal[2]
print (lista)




Excluir um elemento m

Alternativa: pop Computaga
lista = [1, 2, 3, 4]
e = lista.pop(2)

print (e)

print (lista)




Excluir um elemento lﬂ

computacao

= Excluir a primeira ocorréncia do elemento de valor 4 da

lista
lista = [1, 4, 5, 6, 4, 7]
e = 4
1f e 1in lista:
1 = lista.index (e)
del lista[i] 1,5,6,4,7]

print (lista)
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Excluir um elemento (@
Alternativa: remove Computacc

lista = [1, 4, 5, 6, 4, 7]

e = 4

if e in lista:
lista.remove (e)

print (lista)

[1,5,6, 4, 7]




Representacao de Listas em m

Memoria Computagao
Em Phyton Na Memdria
notas = [8.2, 5.0, 7.1]
turma = 'B'
media = 0 0 5.2
for i in range (len(notas)): 1 5.0 " &123
media = media + notas([i] 2 71

media = media/len (notas) media 6.76

notas &123

turma 'B'
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Copia de listas l!

computacao

= O valor de uma variavel de lista na verdade é um
endereco de memoria

" Ao copiar uma lista para outra, o que é feito é
copiar o valor do endereco de memoria

" Ambas passam a apontar para 0 mesmo
endereco, portanto o que for modificado em
uma lista também sera modificado na outra
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Copia de Listas lﬂ

computacao
Em Phyton Na Memdria
listal = [1, 2, 3]
lista?2 = listal
0 1
1 2 '+ 8123
2 3
listal &123
lista2 &123
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Copia de Listas lﬂ

computacao

Em Phyton Na Memdria
listal = [1, 2, 3]
lista? = listal
listal[0] = 10 0 10
print (listal) = [10, 2, 3] 1 2 " &123
print (lista2) —-» [10, 2, 3] 2 3

listal &123

lista2 &123
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Como evitar isso? lﬂ

computacao
Em Phyton Na Memdria
listal = [1, 2, 3]
lista2 = [] 0 1
for e in listal: 1 2 " &123
lista2.append(e) 2 3
listal &123
lista2 &180
0 1
1 2 " &180
2 3
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Como evitar isso? L‘

computacao
Em Phyton Na Memoria
listal = [1, 2, 3]
lista2 = [] 0 10
for e in listal: 1 2 b 123
lista2.append(e) ) 3
listal[0] = 10
. . listal &123
print (listal) —-»> [10, 2, 3] I
ista2
orint (lista2) > [1, 2, 3] 518 el
0 1
1 2 + &180
2 3
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Como evitar isso? m

Alternativa: sublista computagéo
Em Phyton Na Memoria
listal = [1, 2, 3]
lista2 = listal[0:1len(listal)] 0 10
listal[0] = 10 1 2 r &123
print (listal) —-»> [10, 2, 3] 2 3
int (lista2) > [1, 2, 3
print{listas) [ ] listal &123
lista2 &180
0 1
1 2 F &180
2 3
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Exercicios L‘

computacao

1. Refaca os exercicios da aula passada usando os
conhecimentos aprendidos nesta aula.
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Exe rC |’C i O S Instituto de m

computacao

2. Faca um programa que simule um lancamento de
dados. Lance o dado 100 vezes e armazene os resultados
em um vetor. Depois, monte um outro vetor contendo
guantas vezes cada valor foi obtido. Imprima os dois
vetores. Use a funcao random.randint(1,6) para gerar
numeros aleatorios, simulando os lancamentos dos dados.

Exemplo de uma possivel saida:

[31 1) 5) 3’ 5) 4I 5) 5) 3) 6]
[1I OI 3) 1) 4) 1]
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Exercicios LG

computacao

3. Faca um programa que percorre um vetor e
imprime na tela a média dos valores do vetor e o
valor mais proximo da média. Exemplo:

Vetor: [2.5, 7.5, 10.0, 4.0]
Meédia: 6.0
Valor mais proximo da média: 7.5
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Exe rC |’C i O S Instituto de m

computacao

4. Faca um programa que percorre duas listas e
intercala os elementos de ambas, formando uma
terceira lista. A terceira lista deve comecar pelo
primeiro elemento da lista menor.

Exemplo:

istal =[1, 2, 3, 4]

ista2 = [10, 20, 30, 40, 50, 60]

ista_intercalada = [1, 10, 2, 20, 3, 30, 4, 40, 50, 60]




Referéncias lﬂ

computacao

» https://docs.python.org/3.8/tutorial/datastructu
res.html

= Slides feitos em conjunto com Aline Paes e
Vanessa Braganholo
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