Exercicios sobre a Aula 04 - Operadores e Estruturas de Decisao

Faga um programa que lé trés valores. Se todos forem positivos, calcule e imprima a area do
trapézio que tem A e B por bases, e C por altura.

Faga um programa que calcule as seguintes conversdes entre sistemas de medida:

(a) dada uma temperatura na escala Celcius, fornecer a temperatura equivalente em graus
Farenheit e vice-versa (Formula de conversao: F = (9/5) * C + 32

(b) dada uma medida em polegadas, fornecer a equivalente em milimetros e vice-versa
(Férmula de conversao: 1 pol = 25,4 mm)

O programa deve mostrar uma tela com as quatro conversoes de sistema de medida possiveis,
perguntando qual devera ser realizada. Em seguida, deve ler um valor e informa-lo apés a
conversao como resposta.

Construa um programa que recebe o nimero de cadastro (inteiro) de trés clientes de uma loja
e o valor (em reais) que cada um desses clientes pagou por sua compra. O programa devera
informar:

(a) ovalor total pago pelos trés clientes

(b) o valor da compra média efetuada

(c) onumero de cadastro dos clientes que efetuaram compras superiores a 100 reais
(d) quantos clientes efetuaram compras inferiores a 50 reais

Escreva um programa que leia o saldrio fixo de um vendedor de uma loja e o valor total de
vendas efetuadas por ele no més. Acrescente ao salario um prémio, conforme a tabela a seguir:

Total de Vendas no Més (v) | Prémio
1000 <v <5000 500,00
5000 <v <7500 700,00
v >7500 1000,00

O programa deve calcular e informar o salario final do vendedor e qual foi o prémio recebido.

Escreva um programa que recebe como entrada a data de nascimento do usudrio, e informa
qual o seu signo.

Fagca um programa que converta um ndmero inteiro positivo para a notagdo de nimeros
romanos, considerando os seguintes simbolos romanos: [, V, X, L, C, D, M.

Escreva um programa para ler os valores das coordenadas cartesianas de um ponto e imprimir
os valores lidos, seguidos do ntimero (1 a 4) do quadrante em que o ponto esta situado. Se o
ponto estiver situado sobre um dos eixos, fornecer o valor -1. Se estiver sobre a origem,
fornecer o valor 0.




8. Fagca um programa que simule uma calculadora. Devem ser efetuadas apenas operag¢des de soma,
subtracdo, multiplicacdo e divisao. O programa deve ler dois valores (operandos) e a operagdo a ser
efetuada. Ap6s o calculo, o programa apresenta a resposta na tela.



