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Vamos programar em Python! Mas...

» Como um programa € organizado!

» Quais sao os tipos de dados disponiveis!
» Como variaveis podem ser declaradas?

» Como atribuir valores as variaveis!?

» Como entrada e saida basica de dados podem ser feitas?

Vamos comegar com um exemplo...




Primeiro passo: escrever o programall

[ NON || alomundo.py
B9 < > | alomunde.py ' No Selection

1 print ('Alo Mundo')

alomundo.py




Mas o computador nao
conhece Python!!!

» O computador so entende binario

Linguagem de zeros e uns
010010011101010101001010101, entendeu?

» Precisamos traduzir o programa Python para binario



Compilacao
» Na maioria das linguagens, antes de executar um
programa, € necessario compilar o programa

» O compilador gera um arquivo “executavel”

Esse novo arquivo € o que sera de fato executado

Programa em Programa em
Linguagem de Compilador Linguagem de
alto nivel Maquina




Python € uma linguagem interpretada

» Nao e necessario compilar o codigo Python

» O interpretador Python vai lendo o codigo fonte,
traduzindo para linguagem de maquina e executando ao

mesmo tempo



Instalacao do Interpretador Python
» Download do Python 3.7



https://www.python.org/downloads/

Execucao

[ SN 73 leomurta — -bash — 80x24
liMac-de-Leonardo:~ leomurta$|python alomundo.py | ]
Alo Mundo

iMac-de-Leonardo:~ leomurtas [

VAMOS FAZER JUNTOS?




(t

Notepad x ID]
» Dificuldades do Notepad

Editor basico, sem ajuda para programar

Execucao externa

» Integrated Development Environment (IDE)



Instalacao do PyCharm

» Usaremos o PyCharm nas aulas, mas os alunos podem
optar por qualquer outra IDE ou editor

» Download do PyCharm
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https://www.jetbrains.com/pycharm-edu/download/

Criando um projeto no PyCharm...

untitled
~[PycharmProjects/untitled

Welcome to PyCharm

=

PyCharmEdu

Version 2(

/ B Browse Courses
SeleC|0nar =+ Create New Course
Categorla 3¢ Create New Project

- Open
Create New . i .
. Check out from Version Control ~
Project

# Configure ~ Get Help ~
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Criando um projeto no PyCharm...

® 0 New Project

ocation: | /Users/vanessa/workspace/AloMundo
/%preter: Python 3.6 )
Definir o
nome e local
do projeto e
clicar em
Create ao

final
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Criando um Arquivo Python no Projeto

[ ON ) AloMundo [~/workspace/AloMundo]
[ AloMundo )

-

- AloMundo ~fworkspacefAloMundo
» |l External Libraries

Clicar com o
botao da
direita sobre
o nome do
projeto

=
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Criando um Arquivo Python no

Projeto

I AloMundo )
»‘Ej +

» Il External Lib

4 #C

Copy Path

2 File
£, New Scratch File
% Directory

on Package

AN

Python File

ter

i HTML File

. Copy Relative Path X{8c
Selecionar il Paste %V
NeW / Find Usages XF7
P th F.I Find in Path... AQF
,V on riie Replace in Path... AR
Inspect Code...
Refactor >
Clean Python Compiled Files
Add to Favorites >
Show Image Thumbnails O 8T
Local History >

) Synchronize 'AloMundo'
Reveal in Finder

4% Compare With...
Mark Directory as

® Create Gist...

Creates a Python file from the specified template

> 14

i11 Resource Bundle

a 8 Q



Cr1ando um Arquivo Python no Projeto

AloMundo [~/workspace/AloMundo]

Informar o
nome do
arquivo e
depois clicar
em OK

(=i
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Escrevendo o programa no PyCharm...

[ NN | AloMundo [~/workspace/AloMundo] - .../alomundo.py [AloMundo]
AloMundo ; = alomundo.py » -
B Project > € = | ¥~ |+ = alomundo.py
AloMundo ~/workspace/AloMundo 1 (prit!'Alo Mundo')

» alomundo.py s
Il External Libraries

u Typo: Inword 'Mundo' AViSOS 1116 n/a UTF-8%
sobre erros
durante a
edicdo do
16 codigo

| ®



AloMundo ; = alomundo.py )

B2 Project - 0 =
AloMundo ~/workspace/AloMundo
» alomundo.py
lllll External Libraries

Run alomurgio

& alomundo. iy

~
prit('Alo Mundo')

17

= g : :
¥  NameError: name 'prit' is not defined

4+
%' K, Process finished with exit code 1

Clicar neste icone para executaro

Executando o programa no PyCharm...

| AloMundo [~/workspacef/AloMundo] - .../alomundo.py [AloMundo]

aivinundo - ’ ‘( Q

|®

/Users/vanessa/workspace/pycharm/bin/python /Users/vanessa/workspace/AloMundo/alomundo.py

> T Traceback (most recent call last):
File "/Users/vanessa/workspace/AloMundo/alomundo.py"”, line 1, in <module=

nfa UTF-8:¢ & & O

programa

No painel inferior ocorrera a
entrada e saida de dados



Escrevendo e executando o programa no

[ NN | AloMundo [~/workspacefAloMundo] - .../alomundo.py [AloMundo]
" AloMundo ) (& alomundo.py ) alomundo ~ | P #l Q
B Project - € = | ¥~ |+ [& alomundo.py
v Im AloMundo ~/workspace/AloMundo 1 print('Alo Mundo')

= alomundo.py ¥
» ||l External Libraries
Run alomundo 8- L
> /Users/vanessa/workspace/pycharm/bin/python /Users/vanessa/workspace/AloMundo/alomundo.py

Alo Mundo

o Process Tinished with exit code @

=
oo ||
=
» »
A Run selected configuration 19 na UTF-8: & & O

VAMOS FAZER JUNTOS?
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Regras basicas

» Sequéncia dos comandos € importante

» Blocos devem ser criados usando endentagao (com
espagos ou tab)
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Comentarios

» Comentarios sao trechos do programa voltados para a
leitura por humanos, e ignorados pelo interpretador

» Comecam com o simbolo #

Tudo na linha apos # € ignorado pelo interpretador

» Use comentarios para documentar seu codigo e fazer
com que ele seja facil de entender por outras pessoas
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Atribuicao de valores

» Em Python, o operador de igualdade (=) € usado para
atribuir valores as variaveis (sao os escaninhos usados
pela secretaria!)

» E equivalente ao simbolo de atribuicao (<) que usavamos
no pseudocodigo
» Sempre na forma: variavel = valor ou expressao

A expressao do lado direito € processada

O valor gerado € atribuido a variavel
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Exemplo de programa em Python

# Este programa calcula a area de um triangulo retangulo

altura = 15

base = 3
(altura * base) /2

print (area)

area =

22




Quais sao os tipos de dados disponiveis?

» Em Python, toda variavel tem um tipo

» Com isso, o computador pode saber quais operagoes sao
permitidas
» Os tipos podem ser divididos em trés grupos
Tipos numeéricos (inteiro, float, ...)
Tipos textuais (caractere e string)
Tipo logico (booleano)
» Os tipos sao definidos dinamicamente, pelo proprio
Python

Nao e preciso dizer de que tipo € cada variavel
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Exemplo de variaveis logicas (boolean)

= True

X
y = False
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Exemplo de variaveis textuais (string)

nome = 'Maria'
sobrenome = "Silva"
letra = "'A'

texto = "Alo Mundo'
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b Q H O O Q O W
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Exemplos de variaveis numeéricas

-5

10

200
-12312312
345092834
2.5
0.6023e24
0.4e-3



Tipagem Dinamica

= -5 =» inteiro

= 10 =» inteiro

= 200 =» inteiro

= -12312312 =» inteiro
345092834 =» inteiro
= 2.5 = float

= 0.6023e24 =» float

= 0.4e-3 =» float

o Q Hh O O Q O W
[
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» Tipo & determinado
automaticamente
pelo Python no
momento de criagao
da variavel



Tipagem Forte

» Uma vez que uma variavel tenha um valor de um tipo, ele
nao pode ser usado como se fosse de outro tipo

» Exemplo:
a = 10
b = '20"

c = a + b
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Tipagem Forte

» Uma vez que uma variavel tenha um valor de um tipo, ele
nao pode ser usado como se fosse de outro tipo

» Exemplo:

b € uma string (texto), e portanto nao pode
a = 10 ser somada a um inteiro

Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", 1line 1, 1n <module>
TypeError: unsupported operand type(s) for
+: 'int' and 'str'
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Regras para nomes de variaveis

» Os nomes de variaveis devem respeitar algumas regras
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Sao sensiveis a caixa

Podem ter tamanho ilimitado (mas evite abusos)

Devem comecar com letra ou underline ()

Outros caracteres podem ser letras, numeros ou underline
Nao podem ter espaco nem acentos

Nao podem ser uma palavra reservada da linguagem



Entrada de dados

» Para entrada de dados, usamos input

» E possivel informar um texto que aparecera impresso na
tela para que o usuario saiba que o programa esta
esperando a entrada de um valor

nome = input('Digite o nome do aluno: ')

print (nome)
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Input lé dados como string

» Vocé pode usar o comando type para saber o tipo que o
Python atribuiu a uma variavel

altura = input('Digite a altura do triangulo: ')

print (type (altura))

base = 1nput('Digite a base do triangulo: ')

print (type (base))
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Mudanca de tipo

» Usar int(), float() ou eval() para fazer o Python ler
variaveis de tipo numerico

altura = int(input('Digite a altura do triangulo: "))

print (type (altura))

base = int(input('Digite a base do triangulo: "))

print (type (base))

area = (base * altura)/2

print ('A area do triangulo eh: ', area)
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Importante: isso so6 funciona a partir do Python 3.4.3



Saida de dados

» Para saida de dados, usamos print
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Exemplo de entrada e saida de dados

print ('Prog I é muito legal')
print (123)

altura = 10

print (altura)

print ('Vamos pular uma linha \n')

print ('O nome do aluno eh', nome)
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Voltando ao exemplo de programa em
Python

altura = int(input('Digite a altura do triangulo: "))
base = int(input('Digite a base do triangulo: "))
area = (base * altura)/2

print ('A area do triangulo eh:', area)
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Formatacao de Numeros

» E possivel especificar uma mascara no comando print
para imprimir numeros com um determinado formato

» Pode-se, por exemplo, fazer com que um float seja
impresso com apenas duas casas decimais

» print("%.2f" % variavel)
f € usado para numeros do tipo float
d € usado para numeros inteiros

s € usado para strings
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Voltando ao exemplo de programa em
Python

altura = int(input('Digite a altura do triangulo: "))
base = int(input('Digite a base do triangulo: "))
area = (base * altura)/2

)
print ('Altura = %4d' % altura)
print ('Base = %4d' % base)

o o

print ('A area do triangulo eh $.2f' $ area)
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Imprimindo varias variaveis ao mesmo

tempo
altura = int(input('Digite a altura do triangulo: "))
base = int(input('Digite a base do triangulo: "))
area = (base * altura)/2
tipo = "retangulo"

print ('A area do triangulo %$s de altura %.0f e base %.

eh: %.2f'

o)

=

[e}

(tipo, altura, base,

area

)

Of
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IDL]

-t

» Python tambeém fornece uma interface interativa para
execugao de pequenas sequencias de comandos

» Basta chamar python no prompt

@00 ‘i vanessa — Python — 80x15
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iMac-de-Vanessa:~ vanessa$ python3.4

Python 3.4.3 (v3.4.3:9b73f1c3e601, Feb 23 2015, 02:52:03)

[GCC 4.2.1 (Apple Inc. build 5666) (dot 3)] on darwin

Type "help"”, "copyright", "“credits" or "license"” for more information.
>>> print('Vanessa')

Vanessa

>>> a = 10

=»>> b = 5

>>> print(a * b)
50

>>>I




Exercicios

» Qual a saida do programa abaixo?

x = 1.0
y = 2.0
z = 3.0
X = —-X
y =y -1
z = zZ t X




Exercicios
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Faca um programa que leia o nome, a idade, a altura, o
peso e a nacionalidade do usuario e escreva essas
informagoes na forma de um paragrafo de apresentagao

Faca um programa que exiba o perimetro de uma
circunferéncia a partir do seu raio

Faca um programa que leia dois pontos hum espago
bidimensional e calcule a distancia entre esses pontos



4.
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Exercicios

Faca um programa que informe a distancia em
quilometros de um raio para o observador

O observador deve informar o tempo (em segundos)
transcorrido entre ver o raio e ouvir o trovao

Assuma que a velocidade do som seja 340 m/s



Exercicios

5. Faga um programa para, a partir de um valor informado
em centavos, indicar a menor quantidade de moedas
que representa esse valor

Considere moedas de |, 5, 10,25 e 50 centavos, e | real

Exemplo: para o valor 290 centavos, a menor quantidade de
moedas € 2 moedas de | real, | moeda de 50 centavos, |
moeda de 25 centavos, | moeda de 10 centavos e | moeda de
5 centavos
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Referéncias

» Slides preparados em conjunto por Vanessa Braganholo,
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